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 en classe


messages aux extraterrestres
Informations générales
· Durée : Une trentaine de minutes au total 

· Moment : Lors de la visite de l’astronome, suite à la présentation multimédia.
Concept de base
Le message d’Arecibo est un message radio transmis dans l’espace pour être capté par d’éventuels extraterrestres. Dans un premier temps, les élèves auront l’occasion de décrypter un message binaire de type Arecibo. Dans un deuxième temps, ils composeront un message de leur cru et ils l’enverront à une équipe de la classe.
Matériel

Prévoir 3 feuilles de fiche de l’élève par personne.
Déroulement

1. L’animateur demande aux élèves de se placer rapidement en équipe de deux. Il distribue deux feuilles de fiche de l’élève par personne.
2. L’animateur annonce aux élèves qu’ils vont voir la transcription d’un message qui a été conçu de la même façon que celui d’Arecibo, soit à partir d’un code binaire. Il écrit le message au tableau, sous forme de 0 et de 1. L’animateur dit aux élèves qu’ils devront le déchiffrer.
3. L’animateur rappelle les étapes à suivre pour décoder un message binaire. Tout d’abord, il demande aux jeunes de compter le nombre de bits d’informations présents dans le message. Par la suite, il leur demande de trouver les deux nombres premiers qui sont les diviseurs de ce chiffre. Une fois que les jeunes ont trouvé, il demande aux équipes de décoder le message. 
4. Rappeler aux jeunes la méthode à utiliser pour déchiffrer le message : choisir un format de grille correspondant aux chiffres premiers qu’ils ont trouvés, noircir les cases qui correspondent à 1 et laisser en blanc les cases qui correspondent à 0. Afin d’accélérer les choses, chaque personne de l’équipe dessine un format de grille différent.    
5. Une fois le message trouvé, demander à chaque équipe de concevoir un message de leur cru, qu’elle enverra ensuite à une autre équipe de la classe. La dimension du message sera à la discrétion des élèves. Toutefois, pour s’assurer que les messages ne soient pas trop longs, donner la dimension maximale du message qui pourra être créé : 7X7. Rappeler aux élèves qu’ils doivent choisir des nombres premiers pour les dimensions de leur message, sinon, il y aura trop de possibilités de formats de grille. Donner des exemples de nombres premiers si les élèves semblent un peu perdus : 1, 3, 5, 7.
6. Une fois leur message dessiné, les élèves devront le transcrire en code binaire sur la partie « message » de leur feuille, le découper et le remettre à l’animateur. Celui-ci récupérera tous les messages et les redistribuera au hasard aux équipes. Il ne faut pas que les jeunes choisissent l’équipe à laquelle ils vont envoyer leur message, cela risque de prendre trop de temps.

7. Quand les élèves reçoivent leur message, ils doivent le décoder de la même façon qu’ils l’ont fait avec le premier message.

8. En fonction du temps qui reste pour poursuivre l’activité, l’animateur peut entamer une discussion sur ce que devrait être le contenu d’un message destiné aux extraterrestres. Qu’est-ce qui serait représentatif de l’humanité et de la Terre?  
Atelier adapté de l’activité « Décode un message extraterrestre » du Planétarium de Montréal

Message de l’astronome
Le message que l’animateur doit transmettre aux élèves est le suivant :
10101111010010111001010100101010111
Nombre de bits d’information : 35

Nombres premiers qui divisent le nombre 35 : 7 et 5

Le bon format de grille = 7 carrés de large par 5 carrés de haut                                                                      

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


Le mauvais format de grille= 5 carrés de large par 7 carrés de haut
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